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1. Introduccion

TDD, o Desarrollo Dirigido por Pruebas (Test-Driven Development), es una préactica de
desarrollo de software que consiste en escribir primero las pruebas (generalmente unita-
rias), luego escribir el c6digo fuente que pase la prueba satisfactoriamente, y finalmente

refactorizar el cédigo escrito.

Con esta practica se logra, entre otras cosas, un cédigo mas robusto, seguro, y man-
tenible, asi como una mayor rapidez en el desarrollo. En contraposicién, escribir mucho
c6digo y luego testearlo (o no testearlo en absoluto) retrasa significativamente el desarrollo
general de cualquier sistema (habitualmente por la aparicién de bugs y fallas) y produce

software de peor calidad que suele ser dificil de mantener.

La idea principal es escribir primero la prueba, incluso sin escribir una sola linea de
cédigo (la cual fallard). Luego se escribe el minimo cédigo indispensable para que pase
esta prueba. Como ultimo paso, se refactoriza el cédigo (optimizéndolo, mejorandolo,
corrigiéndolo, etc.) y se verifica que pasen todas las pruebas escritas anteriormente. Si
el cédigo satisface al desarrollador, se vuelve a empezar con un nuevo test. Siempre de-
ben pasar todas las pruebas anteriores para asegurarse de que lo agregado como nueva

funcionalidad no genere conflictos con lo que ya existe.

1.1. Ciclo iterativo de desarrollo

En esta metodologia, hay dos etapas principales. La primera, como se ha mencionado,
tiene el enfoque en generar codigo que cumpla con el contrato definido por la prueba.
Para ello, se debe asegurar que este contrato esté bien definido y que falle inicialmente,
ya que la nueva caracteristica ain no existe. En la Figura 1 se observa cémo se avanza
desde la creacion del nuevo test #1 hasta su verificacion #2, mientras este no falle, lo cual

seria el primer indicador de que la prueba es incorrecta.

Una vez definido el test, y después de verificar que efectivamente ha fallado, se procede
a escribir el codigo fuente que cumpla con dicho contrato #3, es decir, que pase la prueba.

Hasta que esto no ocurra, se debe seguir agregando o modificando codigo.

Después de cumplir con el contrato del test, se pasa a la segunda etapa, que tiene el

enfoque en el diseno de software y la calidad del codigo.
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Figura 1: Ciclo de vida general de TDD
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En esta etapa se debe verificar que ningtin otro test falle #4. Si las pruebas pasan, se

puede proceder a refactorizar el codigo #5. Esto implica normalmente:

Mover el codigo a la parte que légicamente corresponda.

Eliminar cédigo repetido.

Utilizar nombres autoexplicativos.

Separar funcionalidades en unidades mas pequenas o atémicas.

Restructurar para cumplir con los principios de diseno de software.

Es importante destacar que ningin software serio deberia comenzar a codificarse sin
haber realizado previamente un diseno que modele la solucién del mismo. Esta segunda

etapa depende de ello.

Si luego de refactorizar, por algiin motivo (cambios de nombre, cambio de algoritmo,
etc.), alguno de los tests falla, se debe realizar una revision del cédigo y/o ajustar los

tests de las funciones modificadas para lograr que pasen nuevamente #5°. Una vez que
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el software se ajusta al diseno y satisface los estandares de estilo, documentacion y otros

aspectos, se retoma desde el punto #1 para agregar una nueva funcionalidad al sistema.

2. Metodologia utilizando Python y pytest

Retomando lo visto en la guia anterior, se debe agregar al proyecto el modulo de pytest.
En general, una aplicacion estard compuesta de varios moédulos, los cuales interactian

entre si para hacer a la funcionalidad completa de la aplicacién.

Un proyecto en general tendra la siguiente estructura:

~ TDD-000
> IR .venv
g main.py
g modulo.py

¢ test_modulo.py

Cada modulo que se agregue tendra asociado su archivo de test_<modulo>.py donde se
agregaran las pruebas unitarias a medida que se general el cédigo que debid ser diseriado

con anterioridad.

2.1. Escribir el test

Supongamos que el modulo se llama matematica.py y tiene operaciones basicas. Este
modulo deberia tener las funciones suma, resta, multi y divi. Primero escribiremos los
test que verifica la existencia de cada una de estas, empezando por suma, en el archivo

test_matematica.py.

1 import matematica

2

3 def test_fn_suma_existe():

4 assert ’suma’ in dir(matematica)
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2.2. Hacer pasar el test

Debemos introducir el cédigo minimo e indispensable para hacer pasar el test, en este

caso es simplemente crear la funcién dentro de matematica.py.

1 def suma():
2 pass

Para probar los test podemos ir en la barra lateral izquierda al icono de Test.

Y File Edit Selection View Go test_matematica.py - tdd-000 - VSCodium

TESTING & O > @ test_matematica.py X @ matemati
Filte
No test results yet.

~ tdd-000 > test fn sur xiste():
dir(matematica)

v test_matematica.py assert

test_fn_suma

Para correr el test tenemos dos opciones:

1. Ir al ment de test como se mostro recién y correr los test deseado haciendo clic en

el play correspondiente.

2. Ir al archivo del test y hacer clic en el play verde a la izquierda de la funcion del

test correspondiente para correrlo.

TESTING > @ test matematica.py X e matema

Fi

import tica
No test results yet.

~ tdd-000 > test fn suma_existe():
> test matemati ; assert 'suma’ dir(matematica)
test_fn_suma_exi... [

Run Test
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2.3. Refactorizar y correr los tests (de nuevo)

En el ejemplo anterior no hay mucho que probar, ya que no se probd la funcionalidad, para

ello vamos a iterar sobre esta funcion sencilla para entender el procedimiento completo.

2.3.1. Creamos un test y lo corremos

En este ejemplo crearemos un test unitario que compruebe la suma:

X @ matemat / g Mmain.py

fn_suma
ic

test fn suma existe():
assert 'suma’ dir(matematica)

test fn suma():
assert matematica.suma(l,l) == 2

En este caso, como podemos corroborar el test falla porque suma no solo no recibe

parametros, sino que ademas no devuelve ningtiin valor.

2.3.2. Escribir el cédigo minimo para que pase la funcién

Una solucién poco elegante, pero que cumple con el contrato de test es la siguiente:

1 def suma(a, b):
2 return 2

e matemat Y ¢ lest_matematica.py X @ main.py

e

test fn suma existe():
assert 'suma’ dir(matematica)

test fn suma():
assert matematica.suma(l,l) == 2
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2.3.3. Segunda iteracion

Ahora se agrega un test que suma un numero al azar y su complemento, es decir, una

suma que siempre de el valor cero.

import

test fn suma existe():

assert 'suma dir(matematica)
test fn sumal():
assert matematica.suma(l,1) == 2

test fn suma zero():
andint(-100,100)
suma(n, -n) ==

Una en este caso se opta por hacer el siguiente cambio para que el test pase:

1 def suma(a, b):
2 return 0

Y efectivamente, el test pasa:

e matemat = test_matematica.py

test fn ma existe():
assert 'suma' dir(matematica)

test fn suma(
assert matemat .suma(l,1) == 2

test fn suma zero():
n = random t(-100,100)
: ) suma(n, -n) ==

Pero como podra advertir facilmente, al volver a pasar todos los tests, esto hace que

falle el anterior:
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@ test_matematica.py X

test fn ma existe():
ert 's dir(matematica)

test fn suma():
matema suma(l,1l) == 2

test fn suma zero():
n = random.randint(-100,100)
assert matematica.suma(n, -n) ==

Entonces, es momento de refactorizar la funcién suma para poder hacerla pasar todos

los tests.

1 def suma(a, b):
2 return a + b

Una vez mas corremos todos los tests.

@ Mmatem @ test_matematica.py X @ mai
¢

import random

test fn suma existe():
assert ‘suma’ dir(matematica)

test fn_suma():
: rt matema suma(l,1l) == 2

test fn suma zerof():
n = random ndint(-100,100)
i i suma(n, -n) ==

2.3.4. tercera iteracion

Siempre que se pueda debe asegurar que la funcién sea lo suficientemente robusta para
poder operar correctamente en toda situacién posible, incluso remotamente posible. Por
ejemplo, jFunciona para cualquier tipo de nimero?;qué ocurre si envian un str en lugar

de un numero?
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def

def

def

test_fn_suma_float():
assert matematica.suma(l.1, 1.1) == 2.2

test_fn_suma_str_int():
assert matematica.suma("1", "1") == 2

test_fn_suma_str_float():
assert matematica.suma("1.1", "1.1") == 2.2

Asi podremos asegurarnos de que nuestro software tenga la calidad que requiere nuestra

aplicacién.
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